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1.Goleiro-linha:

Regras 4:1 paragrafo 3, Regras 4:4-5-6-7

A Regra 4 permanece totalmente valida em vista das especificagbes para um goleiro
ser substituido por um jogador. Contudo, a seguinte extensdo da Regra sera
implementada:

1. Uma equipe pode estar em quadra com sete jogadores de campo a0 mesmo
tempo. Este € o caso se um jogador de campo substitui um goleiro. Nao é
obrigatorio estar vestido com a mesma cor da camisa do goleiro.

2. Se a equipe esta jogando com sete jogadores de campo, nenhum jogador pode
exercer a fungao de goleiro, ou seja, nenhum jogador pode entrar na area para
ocupar a posigéo de goleiro. Quando a bola estd em jogo e um dos sete jogadores
de linha entrar na area e destruir uma clara chance de gol, a equipe adversaria tera
um Tiro de 7 metros. A Regra 8:7f sera aplicada.

3. No caso de substituicdo, as Regras 4:4-7 (regras normais para substituicdo de
jogadores) serao aplicadas. Em tal caso, o goleiro reassume todos os seus direitos
de acordo com as Regras 5 e 6.

4. Se uma equipe esta jogando com 7 jogadores de campo e tem que executar um
Tiro de Meta, um dos jogadores deve deixar o campo em uma substituicdo normal
e o goleiro retorna para sua area de gol para executar este tiro. Os Arbitros
decidirdo se um Time-Out é necessario.




2. Jogador lesionado:

Instrucoes para os arbitros sobre a Regra 4:11 Paragrafo 1:

* Se os Arbitros estdo totalmente seguros de que um jogador lesionado precisa de
atendimento médico dentro da quadra, eles imediatamente mostram os gestos n® 15 e
16. Nao sera permitido que os oficiais da equipe se recusem a entrar na quadra de

jogo.

* Em todos os outros casos, os arbitros pedirdo aos jogadores que se levantem e que
recebam atendimento médico fora da quadra antes de usarem o gesto forma n° 16.

* Qualquer jogador ou Oficial de Equipe que ndo cumpra essa disposi¢ao sera punido
por atitude antidesportiva.

Paragrafo 1 é alterado como seque:

Depois de receber atendimento médico dentro da quadra, o jogador deve sair da
quadra de jogo.

Ele pode entrar somente quando o terceiro ataque de sua equipe for completado.
Os Delegados Técnicos serao responsaveis em controlar esta situagao.

Um ataque comega com a posse de bola e termina quando um gol for marcado
ou a equipe atacante perder a bola.

Se a equipe esta em posse de bola quando seu jogador precisar atendimento
meédico, este ataque ja é contado como primeiro ataque.

Se o0 jogador entrar na quadra de jogo antes do final dos trés ataques, ele deve
ser punido como entrada ilegal (falta de substituicao).

A disposi¢cdo acima mencionada ndo se aplica se a necessidade do atendimento
da lesao dentro da quadra de jogo for o resultado do comportamento irregular do
adversario que foi punido progressivamente pelos arbitros.

Esta Regra ndo se aplica quando a cabega de um goleiro for atingida e este
necessitar de atendimento médico dentro da quadra.

3.Jogo Passivo

Manutenciao das Regras basicas:

- As Regras 7:11 e 7:12 permanecem validas.

- O Esclarecimento 4, Sec¢des A, B e C e Anexo E permanecem inalterados.

Esclarecimento 4, Sec¢ao D, é especificada a seguir:

Depois de mostrar o sinal de pré-passivo, os Arbitros podem apitar jogo passivo
a qualquer momento se eles ndo reconhecerem uma tentativa em alcangar uma
posigao para arremessar ao gol.



e Depois de mostrar o sinal de pré-passivo, a equipe advertida tem um total de 6
passes para arremessar ao gol.

e Se depois de no maximo 6 passes nenhum arremesso ao gol for feito, um dos
arbitros apita jogo passivo (tiro-livre para a outra equipe).

e Se um tiro-livre for concedido para a equipe atacante, o numero de passes nao
sera interrompido.

e Se um arremesso for bloqueado pela equipe defensora, o numero de passes nao
sera interrompido.

e Se uma falta for cometida pela equipe defensora apds o sexto passe, mas antes
que os arbitros tenham apitado por jogo passivo, esta infragado resultara em um
tiro livre para a equipe atacante. Neste caso, a equipe atacante tera um passe
adicional para completar o ataque, além da possibilidade de executar o tiro-livre
direto.

e O numero de passes contados pelos Arbitros é uma decisdo com base na
observacgao dos fatos de acordo com a Regra17:11 Paragrafo 1.

4.Ultimo Minuto:

Regras 8:5, 8:6, 8:10c e 8:10d sao ajustadas como segue:
1. As palavras “ultimo minuto de jogo” devem ser trocadas por “dltimos 30 segundos de
jogo”.

2. Uma falta segundo a Regra 8:10c (bola fora de jogo) sera punida com uma
desqualificacado sem relatorio escrito, e um tiro de 7 metros deve ser concedido para a
equipe adversaria.

3. Uma falta segundo as Regras 8:10d, 8:5, sera punida com uma desqualificagédo sem
relatério escrito, e um tiro de 7 metros deve ser concedido para a equipe adversaria.

4. Uma falta segundo as Regras 8:10d e 8:6, sera punida com uma desqualificagao
com relatério escrito, e um tiro de 7 metros deve ser concedido para a equipe
adversaria.

5. Nos casos 3) e 4) devera ser aplicado o seguinte:

1. O atacante esta apto a arremessar e marcar um gol: Nao sera concedido 7
metros.

2. O atacante passa a bola, seu companheiro falha em marcar um gol: Sera
concedido 7 metros.

3. O atacante passa a bola, seu companheiro marca o gol: Nao sera concedido tiro
de 7 metros.



5.Cartiao Azul

Regra 16:8 (Regras 8:6, 8:10) o ultimo paragrafo é alterado como segue:

A informagao sera feita mostrando um cartdo azul (em conjunto com o cartdo
vermelho).
O cartao azul deve estar em posse dos arbitros.

Os arbitros mostrarao primeiro o cartdo vermelho e depois, apdés uma breve conversa, o
cartao azul.

As seguintes cinco mudancas nas Regras do jogo devem ser publicadas em 1° de
Margo de 2016 e devem ser usadas a partir de 1° de Julho de 2016.

1.

2,

Goleiro-Linha. Um jogador de linha pode ser o sétimo jogador em quadra
no lugar do goleiro.

Jogador lesionado. Um jogador lesionado deve sair da quadra de jogo apés
ter recebido atendimento médico dentro da quadra e somente pode retornar
apos o terceiro ataque de sua equipe for completado.

Jogo Passivo. Apdés ser mostrado o sinal de pré-passivo, a equipe
advertida tera um total de 6 passes para arremessar em gol.

Ultimo minuto. Nas Regras 8:5, 8:6, 8:10c, 8:10d, as palavras “ultimo minuto
de jogo” devem ser trocadas por “ultimos 30 segundos de jogo”.

Cartiao Azul. Os Arbitros tem um cartio azul somado aos cartdes amarelo e
vermelho para providenciar maior clareza relacionada com a
Desqualificacao de um jogador. Se este cartdao for mostrado, um relatério
escrito acompanhara a sumula e a Comissao Disciplinar sera responsavel
por maiores agoes.
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